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入力キー上の文字列を切り換える場合

概要

画面上のスペースが不足する場合、入力キー上の文字列を切り換えて表示することが可能です。

この場合、切り換える文字列は「グラフィックライブラリ」に登録します。

設定方法

以下の設定が必要です。

[入力 ]ダイアログ

入力キー

□グラフィック チェックありにします。

切り換えるグラフィック No.の範囲を指定します。
指定した枚数分のグラフィックライブラリを登録する必要があります。

機能

（メイン）

[文字入力 ]（入力）を選択します。

描画モード

（スタイル）

必ず [XOR]を選びます。
* [XOR]が選択できないタイプのスイッチは使用できません。

[パーツの変更 ]ボタンを利用して、[XOR]設定が可能な 2Dパーツ
を選択し直してください。

ID
（細かい設定）

入力ダイアログと同じ IDを設定します。
IDについて詳しくは『オペレーションマニュアル』を参照してください。
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文字列切り換えキー

グラフィックライブラリ

入力キー上に表示させるグラフィックライブラリを登録します。

例として、以下のような入力キーを画面に配置した状態で、手順を説明します。

機能

（メイン）

以下の機能から選択します。

[＋ブロック ]（標準）
[－ブロック ]（標準）
[グラフィックライブラリ ]（入力）
　GNo./No.

ID
（細かい設定）

入力ダイアログと同じ IDを設定します。
IDについて詳しくは『オペレーションマニュアル』を参照してください。

操作 1 [登録項目 ]→ [グラフィックライブラリ ]をクリックします。
登録先のグラフィックライブラリを指定して、[OK]をクリックします。

操作 2 [グラフィックライブラリ編集 ]ウィンドウに入ります。
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操作 3 [表示 ]→ [表示環境設定 ]をクリックします。[表示環境設定 ]ダイアログが表示され
ます。

操作 4 [その他 ]メニューに入って、[□ベース画面表示 ]にチェックを入れます。

[スクリーン ]の No.が指定できるので、キーパッドを配置しているスクリーン No.を
指定して、[OK]をクリックします。
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操作 5 [グラフィックライブラリ編集 ]ウィンドウ上にスクリーンのレイアウトが表示されま
す。ここで、キーパッド上の文字列を作画のテキストで配置していきます。

* 1枚目が終わったら、次のグラフィックライブラリに移って、同様に配置を行いま
す。グラフィックライブラリの編集方法について、詳しくは『オペレーションマ

ニュアル』を参照してください。

操作 6 編集を終えたら、[グラフィックライブラリ編集 ]ウィンドウを閉じます。
元の [スクリーン編集 ]ウィンドウに戻ります。
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操作 7 登録したグラフィックライブラリをスクリーン上で確認します。

[表示 ]→ [表示環境設定 ]をクリックします。[表示環境設定 ]ダイアログが表示され
ます。

操作 8 [その他 ]メニューの [□グラフィックライブラリ表示 ]をチェックありにします。
[入力キー表示 No.]ボタンが有効になるので、クリックします。

[入力キー表示 No.設定 ]ダイアログが表示されます。ここで、該当するグラフィック
リブラリ No.を指定し、[OK]をクリックします。
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操作 9 ［表示環境設定］ダイアログに戻るので、［OK］をクリックします。
キーパッド上に、登録したグラフィックライブラリが表示されます。

操作 10 キーパッドに対して、登録したグラフィックライブラリのテキストの位置をセンタリ

ングさせることも可能です。

キーパッドを選択して、［編集］→［整列 (均等化 )］→［スイッチランプのセンタリン
グ］をクリックします。テキストが整列できます。

スイッチを選択した状態


